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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAQAO
ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 149
25° ROTEIRO
Nome:

ESCOLA MUNICIPAL DR VITORIO FRANKLIN.

PROFESSORAS: LUCI ANE, IVANETE, THIAGO E VILMA  TURMAS: 4° ANOS A, B,Ce D.
COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA, MATEMATICA, CIENCIAS,
HISTORIA, GEOGRAFIA E ENSINO RELIGIOSO.

SEMANA DE 23 A 27 DE AGOSTO DE 2021.

ROLANDIA, 23 DE AGOSTO DE 2021 (SEGUNDA-FEIRA).

O QUE VAMOS ESTUDAR? Lingua Portuguesa: Leitura e compreensdo de textos pertencentes a
tipologia narrativa, adequados para o ano escolar
Ensino religioso: Diferentes ritos e suas caracteristicas ritualisticas

(contemplando as quatro matrizes: Indigena, Ocidental, Africana e

Oriental).

Geografia: Matéria-prima e produtos.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR Lingua Portuguesa:Ler e compreender, de maneira autbnoma, textos
ESSES CONTEUDOS? narrativos de maior porte como contos (populares, de fadas,
acumulativos, de assombracao etc.) de modo a ampliar e diversificar
sua capacidade leitora, cognitiva e a analise textual.

Ensino Religioso: Conhecer as crencas e rituais da populagdo indigena.

Geografia: Observar, compreender e identificar diferentes aspectos das
matérias-primas presentes em nosso cotidiano

COMO VAMOS ESTUDAR OS Assistindo video, lendo o texto e realizando as atividades propostas
CONTEUDOS? pela professora.

COMO VAMOS REGISTRAR O Registrar no caderno ou no roteiro as atividades propostas.

QUE APRENDEMOS?

LINGUA PORTUGUESA
O folclore brasileiro € comemorado em 22 de agosto.

Folclore € o que entendemos como as formas pelas quais a cultura popular manifesta-se por
mitos, cangodes, ritmos, dancas, festas, crendices, brincadeiras etc. SA4o uma parte importante da
cultura de um povo e por isso devem ser preservados.

Lenda é uma narrativa fantasiosa transmitida pela tradicdo oral através dos tempos. De carater
fantastico e/ou ficticio, as lendas combinam fatos reais e histéricos com fatos irreais que
sdo meramente produto da imaginagcéo aventuresca humana.

Vocé conhece esse personagem? Diz a lenda que Curupira é um
ando forte e &gil, de cabelos ruivos, pés virados para tras e muito
travesso. A principal caracteristica desse personagem do folclore
brasileiro sdo suas pegadas invertidas, usadas para confundir os
cacadores que tentam captura-lo.




Interpretacéo e texto Lendas Folcloricas

Leia a lenda e depois responda as questdes:

LENDA DA VITORIA-REGIA

Conta a lenda que uma bela india chamada
Naia apaixonou-se por Jaci (a Lua), que brilhava
no céu, iluminando a noite.

Bravos guerreiros tentavam cortejar Naia,
mas ela recusava todos os convites de
casamentos.

Todas as noites ela saia para admirar Jaci,
que parecia ignorar a pobre Naia.

Ao final de cada dia, Naia saia correndo em
sentido oposto ao Sol para tentar alcangar a Lua antes que ela surgisse na noite. Noite apds noite, a
tentativa de Naia se repetia. Até que adoeceu de tanto ser ignorada por Jaci.

Mesmo doente, Naia saia em busca da Lua. Numa dessas vezes, a india caiu a beira de um
igarapée.

Quando acordou e viu o reflexo da Lua nas aguas, exultou de felicidade! Finalmente Jaci estava
ali, bem préxima de suas maos. Naia n&o teve dlvida e mergulhou nas aguas profundas e
desapareceu.

Jaci, vendo o sacrificio da india, resolveu transforma-la em uma flor gigante. Naia virou a vitéria-
régia,, a grande flor amazonica que so abre suas pétalas ao luar.

1) Este texto € uma lenda por que:

() narra fatos do cotidiano.
( ) € uma narrativa fantasiosa, inventada.
()& uma histdria real.

2) Quem € o narrador da lenda da vitéria-régia?
( )Naia ( )amaedaindia ( )oindio ( ) o escritor

3) A lenda se refere a qual planta?
( )aguapé ( )vitéria-régia ( )samambaia

4) Qual é a personagem principal desta lenda?

5) Quem é Jaci?

6) Qual era o principal desejo da indiazinha Naia?

7) O que Naia fez quando viu o reflexo da Lua, nas aguas?

8) Em que Naia se transformou?




9 - Encontre no diagrama os homes das personagens
das lendas do Folclore brasileiro.
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* Cada nagdo indigena possui crengas e rituais
religiosos diferenciados.

® Porém, todas tribos acreditam nas for¢as da natureza
e nos espiritos dos antepassados.




* O pajé é o responsavel por transmitir estes
conhecimentos aos habitantes da tribo.

* As tribos chegam a enterrar o corpo do indio com o os
objetos pessoais.

* Estas tribos acreditavam numa vida apds a morte .

1- Na religido indigena, quem é o responsavel por transmitir os conhecimentos aos habitantes da
tribo?
R:

2. Complete de acordo com o texto:

METAL Tesoura, clipes

As chegam a enterrar o corpo do com 0s pessoais.
Todas as tribos acreditam na forga da e nos dos antepassados.
Cada nacgéao possui e religiosos diferenciados.
GEOGRAFIA
Cada material escolar é TABELA
composto de diferentes Matéria X Produto
matérias-primas
MADEIRA Régua de madeira, lapis
A LATEX ou derivados de  Borracha
y- petroleo
2 CELULOSE Papel, caderno, livros

r '::'//

PETROLEO - matéria prima Régua de acrilico,
para o plastico transferidor, caneta, estojo
de plastico, Mochila

O
%

Da matéria-prima ao produto para o consumo

Todo produto que consumimos passou um por um processo de transformacdo da sua
matéria-prima, ou seja, a substancia principal que se utiliza na fabricacdo de alguma coisa, sofreu
alteragcbes na industria. A Industria € um local onde se desenvolve uma atividade econdmica,
surgiu na Primeira Revolucao Industrial, no fim do século XVIII e inicio do século XIX, que tem por
finalidade transformar matéria-prima em produtos comercializaveis, utilizando para isto forga
humana, maquinas e energia. Olhe para o seu material escolar ou materiais utilizados na escola,
temos caderno, lapis, borracha, apontador, tesoura, livro, mochila, régua, cola, entre outros. Todos

esses materiais vém de uma matéria-prima que foi transformada na industria.




Agora, pesquise e escreva 0 nome da matéria-prima utilizada para fabricagdo desses

produtos.
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2. Encontre nomes de algumas industrias no caca-palavras abaixo:

v




ROLANDIA, 24 DE AGOSTO DE 2021 (TERCA-FEIRA).

Nome:

O QUE VAMOS ESTUDAR? Histéria : O trabalho escravo e a exploracdo da méo de obra escrava
Ciéncias: Formas de transmissao de doencas causadas por
microrganismos, diferenciando os agentes causadores: virus, fungos,
bactérias e protozoarios.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR | Historia. Observar, compreender o modo de vida em diferentes
ESSES CONTEUDOS? aspectos dentro da escravidao no Brasil.

Ciéncias: Identificar agentes causadores de virus, fungos, bactérias e
protozoarios.

COMO VAMOS ESTUDAR OS Assistindo video e realizando as atividades propostas pela

CONTEUDOS? professora.

COMO VAMOS REGISTRAR O | Registrar no caderno ou no roteiro as atividades propostas.
QUE APRENDEMOS?

HISTORIA
T e S "-'-'?—__'T':'
A BOS

Theiian T o W W et i
LSOCRAVWRS
Os escravos constituiam a maioria da populacgo de um engenho e
faziom todos os tipos de tarefas nos canaviais, nos engenhos, na lo-
voura € na casa-grande.
Trabalhavam de 15 a 18 horas didrias, sob vigilancia do feitor.
Tinham vida Util de aproximadamente dez anos.
A escraviddo esteve sempre associada a violéncia, pois essa era a
Unica maneira de motivar um trabalho cbrigatorio.
Os castigos tinham, assim, dupla finalidade: incentivar a producgao e
impedir rebelidces e fugas.
A intensidade da puni¢do dependia da falta cometida pelo escravo,
sendo que os castigos mais severos eram aplicados para servir de exem-
plo e impedir novas “rebeldias”.

FTROQUE OS SINMBOLOS PELARS
LETRAS CORRESPONDENTES
E DESCUBRA QUEM ASSINOU
A LEl GUE LIBERTOU OS -

SCrRAVOS!
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2 Complete o que se pede de acordo com o texto lido:

Tipo de puni¢cdo que os escravos recebiam:

Os escravos desempenhavam suas tarefas na , ,

Os castigos eram aplicados para evitar

3. Escreva uma frase sobre cada gravura abaixo:

CIENCIAS

Muitos seres convivem conosco no dia a dia, mas nem sempre vemos todos eles. Alguns
sdo benéficos e outros podem causar doencgas.

PRINCIPAIS MICRORGANISMOS CAUSADORES DE DOENCAS BACTERIAS:

A maior parte das bactérias ndo causam doencas, sdo seres importantes para o equilibrio da
vida na Terra. Mas aquelas consideradas patogénicas sdo perigosas e oportunistas, causando
infeccbes na pele, 6rgaos, e qualquer estrutura do corpo, provocando febre, producdo de pus,
faléncia de 6rgaos, necrose, entre outros problemas de salude. As bactérias, como sao seres Vvivos,

podem ser combatidas com antibi6ticos especificos, que os destroem e os eliminam do corpo.

BACTERIA PROTOZOARIO FUNGO MICROSCOPIO




ALGUMAS DOENCAS CAUSADAS POR:

O Virus provoca: A SIDA, a gripe, a varicela e outras.

As Bactérias provocam: a tuberculose, a amigdalite, a otite, infec¢cdes urindrias,
pneumonia e outras.

Os Fungos provocam: a candidiase, o pé de atleta, a micose das unhas entre outras.

Os Protozodrios provocam: a malaria, a amebiase, a doenca de chagas entre outras,

1- Quais sao os principais microrganismos causadores de bactérias?

2- Como as bactérias podem ser combatidas?

ROLANDIA, 25 DE AGOSTO DE 2021. QUARTA-FEIRA,

NOME:
O QUE VAMOS ESTUDAR? | Matemética: Problemas de contagem: raciocinio
combinatario.
Lingua Portuguesa: Leitura interpretacdo de textos
pertencentes a tipologia. Lenda. Gramatica Verbo :Acao
PARA QUE VAMOS Matematica: Resolver, com o0 suporte de imagem e/ou
ESTUDAR ESSES material manipulavel, problemas simples de contagem, como
CONTEUDOS? a determinagdo do nimero de agrupamentos possiveis ao se

combinar cada elemento de uma colecdo com todos os
elementos de outra, utilizando estratégias e formas de
registro pessoais.

Lingua Portuguesa: Identificar em textos e usar na producao
textual a concordancia.

COMO VAMOS ESTUDAR | Assistindo video e realizando as atividades propostas pela
OS CONTEUDOS? professora.

COMO VAMOS Registrar no caderno ou no roteiro as atividades propostas.
REGISTRAR O QUE

APRENDEMQOS?
o\ e
»' ' .




CUCA

A Cuca é um dos principais seres mitolégicos do
folclore brasileiro. Ela é conhecida popularmente
como uma velha feia na forma de jacaré que rouba
as criangas desobedientes.

Diz a lenda, que a Cuca rouba as criangas que
desobedecem a seus pais. A Cuca dorme uma
noite a cada 7 anos, e quando fica brava da um
berro que da pra ouvir a 10 léguas de distancia.
Pelo fato da Cuca praticamente ndo dormir, alguns
adultos tentam amedrontar as criangas que
resistem dormir, dizendo que se elas ndo
dormirem, a Cuca ird pega-las.

1) Como a Cuca é popularmente conhecida?

2) A Cuca rouba criangas que:

Brinca na rua | Desobedece os pais

3) Segundo o texto a Cuca dorme:

( ) Uma noite a cada 10 anos ( ) Uma noite a cada 7 anos
4) Faca um X no forma como a Cuca é conhecida:

o o W

5) No texto a palavra DESOBEDIENTE é o mesmo que:

teimoso D bagunceiro inteligente

6) O que acontece quando?
A Cuca fica brava:

As criangas ndo dormem:

Gramatica
VERBO

Existem palavras que nos ajudam a mostrar as acdes que executamos, Sao
os verbos, classe de palavras essenciais em qualquer frase ou texto. Eles também
indicam estado ou fendmeno da natureza.




de carrinho.

um livro de historias.

o carro todo feliz.

sopa de fubd.

"% Janete com seu cachorro Bilu

~ X leem passeia brincam dirige comendo

2- Recorte os verbos das frases abaixo e cole nas frases correspondentes:

. [ 1 .
Mariana | | para a Bahia.
Gabriel | jum livro inteiro ontem!
O coral da escola | | uma linda musica.

I ]
Luca adora | | chocolate.
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. [ 1 .
FranclscoL | muito doente.

O palhaco Ll_ _iengragado. ’
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Matematica : Analise combinatoria

Aqui temos uma tabela de dupla entrada onde uma crianga combina um item da primeira linha
com outro item da primeira coluna, em seguida com o da segunda coluna e depois com o0 da
terceira coluna. O mesmo é realizado com o item da segunda linha. Assim teremos um total de 6
combinagdes.

sorvete bala olo
2
@ ] =
2]
piz 1 - 2 3
D e |@ < | @
o
@ i ==
carne de 4 5 6

porco

& 8 ey g | ¢ E=

Ouseja2x3=6

1- Agora € com vocés, complete a tabela com os desenhos das possibilidades de uniforme
para o time de futebol da escola.

Os meninos precisam escolher um uniforme para o time.

Na loja eles encontraram algumas opc¢des de blusas e shorts.
Desenhe as combinagdes que os meninos podem escolher.
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shorts roxo shorts vermelho

No total X =

Se vocé fosse do time qual combinagéo vocé escolheria?

R:

2- Lu organizou um desfile. Para isso, juntou algumas pecas de roupas como mostra a tabela a
sequir.

Vestidos | Jagquetas
Florido Jeans
Preto Branca
Branco s

De quantas maneiras diferentes ela pode se vestir usando um vestido e uma jaqueta diferente?
Faca os desenhos e depois marque a alternativa correta.

Jaqueta Jeans | Jaqueta Branca
Vestido florido X =
Vestido preto (A) 2
P (B) 3
(C)5
(D) 6

Vestido branco




ROLANDIA, DE AGOSTO DE 2021. QUINTA-FEIRA (ARTE, ED. FISICA,LINGUA INGLESA)

ESCOLA MUNICIPAL DR. VITORIO FRANKLIN.
PROFESSORA: CLEONICE RANUCCI

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

PERIODO DE REALIZACAO: 23 A 27 DE AGOSTO DE 2021.

ALUNO (A): .oiiiiiiiiiiriniiniisnsssssssssssssssssnsssnsssssssssrseeeenenneenseenneenes L JRMA 49

O QUE . Unidade tematica: Teatro e Artes Visuais

ESTUDAR? |e Objeto de conhecimento: Elementos da Linguagem, Processo de Criagdo e
Contextos e préticas

. Conteudos: Elementos das linguagens - lendas folcloricas,
personagens (caracteristicas fisicas); composicao tridimensional (fantoches).

PARA QUE e Exercitar a imitagdo e o faz de conta,

ESTUDAR? e Descobrir e identificar elementos teatrais: entonacdo de voz, caracterizacdo de
personagens, fantoche de vara;

e Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacdes do teatro presentes em

diferentes contextos, cultivando a percepc¢do, o0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério ficcional.

COMO Organizando os estudos, assistindo aos videos ou ouvindo os audios explicativos
ESTUDAR? | da professora de arte e fazendo as atividades.
COMO Fazendo as atividades propostas, utilizando os materiais, como: lapis de cor,

REGISTRAR | tesoura, cola, rolo de papel vazio, papéis coloridos, ou tecidos, lantejoulas e
? glitter (se tiver).

25° ROTEIRO DE ARTE

Ol4, criancas! Hoje vamos conhecer mais uma lenda do nosso folclore- O BUMBA-MEU-BOI.

O Bumba-meu-boi, conhecido também como Boi-bumb& ou Boi-de-mamé&o, em algumas
regides brasileiras, € uma das mais tradicionais dancas do folclore brasileiro. A tradicdo € uma
apresentacao tipica que une danca, musica e teatro para contar a historia da lenda de um boi.

A historia € sobre um casal de empregados
de uma grande fazenda, o Pai Francisco e a
Mae Catirina. Ela estava gravida e teve
desejo de comer lingua de boi. Seu marido,
para atender o desejo da esposa, matou o
boi mais bonito do patrdo; que ao perceber o
sumico do boi, coloca todos o0s seus
empregados a procura. Mas, para evitar a
furia do patrdo, pai Francisco chama o pajé
de uma aldeia vizinha, para reanimar o boi.
E, como o boi revive, o patrdo perdoa
Francisco e Catirina, e, faz uma grande festa
para celebrar a vida.
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ATIVIDADE

1- Siga o modelo no final desta folha, e crie seu fantoche do Boi-Bumba com materiais reciclaveis.
2- Depois, desenhe e pinte, no retangulo, como ficou seu fantoche do boi pronto.

ALUNO . TURMA: ...,
25° ROTEIRO

Recorte aqui:
e Para fazer o fantoche do Boi-Bumba use um rolo de papel higiénico vazio e pedacgos
de tecidos, ou papéis coloridos ou de revistas e lantejoulas; basta olhar o modelo abaixo.
e Observe e crie 0 seu! Pinte a cabeca e recorte-a. Cole o tecido sobre o rolo como se
fosse um manto, decore esse manto. Depois cole a cabeca, e, faca o rabo. Use 2 palitos de
sorvete para as pernas. Assim estara pronto seu fantoche de boi para brincar de teatro.
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25° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO — COVID 19
ESCOLA MUNICIPAL DR. VITORIO FRANKLIN
PROFESSORAS: ROSANGELA E DANIELA
COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA
PERIODO DE REALIZACAO: 23/08/2021 A 27/08/2021.

NOME

TURMA: 4° ANO

UNIDADE TEMATICA: BRINCADEIRAS E JOGOS
OBJETOS DE CONHECIMENTO: JOGOS DE TABULEIRO.

CONTEUDO: DAMA

1-O que vamos aprender: DAMA

2- Para que vamos estudar esses conteudos:
Experimentar e fruir jogos de tabuleiro diversos, valorizando e respeitando os sentidos e
significados atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios, levando em consideracdo as

culturas afro-brasileiras e indigenas.

3-Como vamos estudar esse conteddo?

Explicando aregra de jogo:

Montagem do tabuleiro: Parafazer seu tabuleiro
de damas recorte um pedaco de papeldao (ou
cartolina) em um tamanho quadrado de 32 cm por 32
cm. Depois risque nele sete linhas na horizontal e
sete na vertical para formar os quadradinhos do
tabuleiro, deixando um espaco entre as linhas de 4

cm.

ORIGEM:
A historia do jogo de damas nos leva a uma viagem de
4.000 anos.

O tabuleiro primitivo, com captura ja existe ha 40
séculos. O povo na Africa movia pedras ou conchas em
linhas desenhadas na areia. Assim como fazemos hoje,
eles capturavam as pecas pulando sobre a peca
adversaria.

O que precisa para jogarmos?

1 papel cartolina ou papeldo ou folha sulfite, 1 régua,
canetinha ou lapis, 32 tampinhas de garrafa pet ou 32
bolinhas de papel (16 de uma cor e 16 de outra).
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Explicando a regra do jogo:

O jogo de damas é praticado em um tabuleiro de 64
casas, claras e escuras. A grande diagonal (escura) deve
ficar sempre a esquerda de cada jogador. O objetivo do
jogo € imobilizar ou capturar todas as pecas do
adversario.

As pecas sao colocadas nas casas escuras.

O lance inicial € sempre das brancas.

A pedra s6 anda para frente, uma casa de cada vez.

A pedra e a dama tomam tanto para frente como para

tras.
A dama e a pedra tém o mesmo valor, tanto para tomar quanto para ser tomada.
A tomada € obrigatdria e ndo existe sopro.
Peca tocada € peca jogada.
A dama anda para frente e para tras quantas casas puder.
Se no mesmo lance se apresentar mais de um modo de tomar, € obrigatério tomar o maior nimero
de pedras.
Durante uma tomada a peca que apenas passar pela casa de coroacdo, ndo sera promovida a
dama.
Ganha a partida o jogador que tomar todas as pecas do adversario ou deixa-las sem movimento
possivel.
A partida sera empatada quando:
a) Os parceiros concordarem com o empate
b) Ocorrerem vinte lances sucessivos de damas, sem tomada ou movimento de pedra.
Acesso ainternet link da aula completa da DAMA:
https://www.youtube.com/watch?v=mNcEAAH|nZs

DE QUE FORMA VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?
Assinale as alternativas corretas.

( ) O jogo da dama é jogado num tabuleiro de 64 casas.

( ) E permitido jogar com peca coloridas.

( )Apeca pode ser movimentada para qualquer lado.

( ) A tomada da peca adversaria é
obrigatdria.

s —, BOA AULA!!
e -
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https://www.youtube.com/watch?v=mNcEAAHjnZs

25° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
ESCOLA MUNICIPAL DR. VITORIO FRANKLIN.
NAME: TURMA:4°ANO DATE: / /
PROFESSOR (A): DEBORA E JULIANA
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA
PERIODO DE REALIZAGCAO: 23 A 27 DE AGOSTO DE 2021.

VIDEO/AUDIO DO(A) PROFESSOR(A)
Ola querido(a) aluno(a)!
Ouca o audio/video do professor(a) para entender como realizar a atividade.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR?

Objetos de Conhecimento — Aquisicdo de repertorio lexical e Construcdo e utilizacdo de
repertorio lexical

Unidade Temética/Prética de Linguagem - Interacdo Discursiva

Conteudo — Repertdrio lexical relacionados aos nimeros de 0 a 60 — Numbers 0 to 60

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

Objetivos de Aprendizagem — Conhecer e compreender com o apoio do(a) professor(a), o
significado das palavras que nomeiam os numeros até 60, aos quais servirdo de subsidio para a
aquisicao do proprio repertério lexical.

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?

Assista ao video de sugestao:

Count to 60 Chant | Learn Numbers 1 to 60 | Learn Counting Numbers | ESL for Kids | Fun
Kids English

https://www.youtube.com/watch?v=pxqvAeXufkU

Repita 0 vocabulario junto com o(a) professor(a) e realize a atividade proposta.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?
Vamos escrever o nome, a turma, a data e fazer o exercicio de colorir relacionando a forma por
extenso em inglés com o algarismo utilizando a mesma cor.
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INGLES 25° ROTEIRO

NAME: TURMA:4°ANO DATE: AUGUST/ /2021.
NUMBERS (NUMEROS)
0- zero 11- eleven 21- twenty-one 31- thirty-one 41- forty-one 51- fifty-one
1- one 12- twelve 22- twenty-two 32- thirty-two 42- forty-two 52- fifty-two
2- two 13- thirteen 23- twenty-three 33- thirty-three 43- forty-three | 53- fifty-three
3- three 14- fourteen 24- twenty —four 34- thirty-four 44- forty-four 54- fifty-four
4- four 15- fifteen 25- twenty-five 35- thirty-five 45- forty-five 55- fifty-five
5- five 16- sixteen 26- twenty-six 36- thirty-six 46- forty-six 56- fifty- six
6- six 17- seventeen | 27- twenty-seven | 37- thirty-seven | 47- forty-seven | 57- fifty-seven
7- seven 18- eighteen 28- twenty-eight 38- thirty-eight 48- forty-eight | 58- fifty-eight
8- eight 19- nineteen 29- twenty-nine 39- thirty-nine 49- forty-nine 59- fifty-nine
9- nine 20- twenty 30- thirty 40- forty 50- fifty 60- sixty
10- ten

1- Color the matching word and number pairs the same color (Pinte ligando os pares de

EXERCISE (EXERCICIO)

palavras e algarismos com a mesma cor).

twelve 3 1 thirty-six fifty twenty-two
forty-two seventeen 1 6 thirteen 2 1
50 | 11 | wmvene| 12 | 22
1 7 56 fifty-five sixteen eleven

23

60

twenty-one

44

33

nineteen seven 1 3 sixty 45
4 2 fifty-six 1 q twenty-eight| forty-four
wiyaes| 55 | 36 | 7 | o
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ROLANDIA, 27 DE JULHO DE 2021. SEXTA-FEIRA
Nome:

O QUE VAMOS ESTUDAR? Lingua Portuguesa: Forma de composicdo do texto; Adequacao
do texto a estrutura e estilo proprio de género.
Matematica: Problemas de contagem: raciocinio combinatério.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR Lingua Portuguesa: Usar na producdo textual a (concordancia
ESSES CONTEUDOS? verbal), para que em suas produgcbes faca as devidas
concordancias verbais e nominais.

Matemética: Resolver, com o suporte de imagem e/ou material
manipuladvel, problemas simples de contagem, como a
determinacdo do numero de agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma colecdo com todos os elementos
de outra, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

COMO VAMOS ESTUDAR OS Assistindo video, lendo o texto e realizando as atividades
CONTEUDOS? propostas pela professora.

COMO VAMOS REGISTRAR O Registrar no caderno ou no roteiro as atividades propostas.
QUE APRENDEMOS?

LINGUA PORTUGUESA

Complete o texto abaixo com as palavras do quadro

LOBISOMEM

Segundo a crenca popular, o é 0 Ultimo dos filhos de un
casal . Para evitar a sina , é preciso que o irmao mais velho batize 0 mais mogo.

Dizem que aos anos , numa a noite ,ele sai e chegandg
auma , onde um jumento se esfregou na terra, comega o seu tormento.

Ele aparece em forma de um grande , ou que ataca as
pessoas nas noites de cheia.

Sua presenca nas solitarias caminhadas noturnas € pressentida pelos que
latindo, o perseguem até desaparecer. Seus sao grandes, tem pelos por todo corpg
inclusive no rosto, 0s olhos sao eas compridas.

encruzilhada - caes - treze - quinta-feira - vermelhos - lua -

sete - cachorro -unhas - lobisomem - dentes - lobo

a

Producéo de texto
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Observe a imagem abaixo e continue a estoria.

Chico Bento estava dormindo quando ouviu barulhos |a fora, entao ele saiu
para ver o que era e encontrou




Matemética
Leia as situacdes problemas, desenhe e depois marque a correta.

a) Ana tem muitas bonecas de papel e a sua preferida é a coelhinha Lili. Ela acha muito
divertido combinar as roupinhas com os sapatos. De acordo com a figura abaixo ,quantas

combinacdes diferentes de roupas e sapatos Ana pode fazer para sua coelhinha?

&6 & (A) 6

saia macacido vestido {B} 3

s ~
- -~
LB

chinelo tamanco pantufa [:D} 1

Desenho das combinacoes: X =

2- No casamento de Larissa havia 5 rapazes e 8 mocas na pista de danca, nessa festa cada

rapaz dancou com todas as mog¢as uma Unica vez.

Quantos pares de danga conseguiram formar

~N

‘.." até o final da festa? Marque a alternativa
1 certa.

(A) 28

(B) 40

(C) 13

(D)3
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